I Comandi principali dell’MS-DOS
CAMBIO UNITA’                


C:\>A:                       passa all’unità del floppy disk

FORMATTAZIONE             


C:\>FORMAT A:       formatta il dischetto


C:\>FORMAT A:/S        “      un disco di sistema contenente il COMMAND.COM ed i files di sistema


C:\>UNFORMAT A:  consente il recupero dei dati

MOSTRA LA STRUTTURA AD ALBERO                


C:\>TREE                  visualizza la struttura ad albero


C:\>TREE/F               visualizza la struttura con i nomi dei files

MOSTRA IL CONTENUTO DI UNA DIRECTORY                


C:\>DIR            visualizza i files della directory 


C:\>DIR/W             “        “        “      in forma compatta (5 per riga)


C:\>DIR/P              “        “        “      pagina per pagina


C:\>DIR/ON           “        “        “      in ordine alfabetico di nome


C:\>DIR/O-N          “       “        “       in ordine inverso di nome


C:\>DIR/OE            “       “        “        “       “  di estensione


C:\>DIR/OS            “       “        “        “       “   di dimensione

CAMBIA DIRECTORY             


C:\>CD nomedirectory      (change directory) passa alla directory  specificata


C:\>CD ..                           torna alla directory precedente

CREA UNA NUOVA DIRECTORY 


C:\>MD nomenuovadirectory     (make directory)

RIMUOVI UNA DIRECTORY


C:\>RD nomedirectory       (remove directory) quando non contiene né files né sotto-directories

COPIA UN FILE


C:\> COPY fileorigine filedestinazione   copia il file origine nella destinazione specificata, volendo anche con un nome diverso

(es:     C:\>COPY \WINWORD\PROVA.DOC   A:)

CANCELLA UN FILE


C:\>DEL nomefile                        cancella il file specificato


C:\>DEL A:\DISEGNI\*.*           cancella tutti i files della directory

CAMBIA NOME AD UN FILE


C:\>REN vecchionome nuovonome    (rename) rinomina il file (es:     C:\>REN   A:\UNO.DOC    A:\DUE.DOC)

VISUALIZZA IL CONTENUTO DI UN FILE TESTO


C:\>TYPE  nomefile                 

SCRITTURA DI UN FILE TESTO


C:\>EDIT  nomefile             per avviare il programma di scrittura

STAMPA UN FILE


C:\>PRINT nomefile

SPOSTA UN FILE


C:\>MOVE fileorigine destinazione       (es:     C:\>MOVE   PROVA.DOC   A:\WINWORD)

DUPLICARE UN DISCHETTO


C:\>DISKCOPY unitàorigine unitàdestinazione (es: C:\>DISKCOPY A: A:  copia un floppy eseguendo anche la formattazione)

COPIA DI UN DISCHETTO NEL DISCO FISSO


C:\>XCOPY A:*.*/S C:     copia il contenuto del dischetto nel disco fisso comprese le sue directories

COPIA DAL DISCO FISSO AD UN DISCHETTO


C:\>BACKUP \LETTERE  A:/S  copia il contenuto della directory nel dischetto in un formato compatto ma illeggibile
RIPRISTINO DEI DATI SALVATI CON UN BACKUP


C:\>RESTORE A: C:\LETTERE /S
IMPOSTAZIONE DELLA DATA E DELL’ORA


C:\>DATE                     per leggere la data o scrivere quella corretta nel formato   gg/mm/aa


C:\>TIME

       “         l’ora
        “
               “             “               hh:mm:ss

PULIZIA DELLO SCHERMO

C:\>CLS                    (clear screen) per visualizzare solo il prompt

GESTIONE DEGLI ATTRIBUTI DI UN FILE


C:\>ATTRIB nomefile         mostra gli attributi del file


C:\>ATTRIB +R nomefile   imposta la sola lettura (con il - la toglie) 

ATTIVAZIONE DELLA RICERCA SU PIU’ PERCORSI


C:\>PATH C:\GIOCHI      per poter eseguire i programmi contenuti nella directory specificata, direttamente dalla radice. E’ bene specificarlo nell’AUTOEXEC.BAT

GESTIONE DELLE VARIABILI DI SISTEMA


C:\>SET           mostra i valori correnti delle variabili di sistema


C:\>SET variabile = valore     imposta un nuovo valore (es      C:\>SET PROMPT=$P$G     imposta il tipo di prompt)
